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Abstract:

Lesekompetenzforderung mittels digitaler Spiele
ist fur die Erziehungswissenschaft ein
ungewdhnliches Anliegen. Moglicherweise
lesekompetenzférderliche Merkmale digitaler
Spiele werden innerhalb des Vortrags
exemplarisch herausgearbeitet und es wird ein
Lesekompetenzbegriff entwickelt, der nicht nur die
Rezeption digitaler Spiele im Fokus hat, sondern
auch die Fahigkeit, Einfluss auf die Gestaltung
digitaler Spiele zu nehmen.

An dieser Stelle wird ein Ansatz vorgestellt, der
den Programmcode eines digitalen Spiels als
.Lesetext” interpretiert und durch das Lesen des
Spiels die Mdglichkeit schaffen soll, sich
grundlegende Programmierkenntnisse durch das
Erweitern von Spielgeristen anzueignen, diese
wurden in Python implementiert.

Vita:

Silke Gunther schloss ihr Lehramtsstudium an der
Universitat Hamburg 2003 ab und promovierte
2007 an der Erziehungswissenschaftlichen
Fakultat ebenfalls an der Universitat Hamburg. In
den Jahren 2008 bis 2010 arbeitete sie als
wissenschaftliche Mitarbeiterin an der Universitat
zu Libeck an einem Institut fiir angewandte
Informatik. Seit 2010 arbeitet sie an ihrem
Habilitationsprojekt und seit 2011 gleichzeitig als
wissenschaftliche Mitarbeiterin im Bereich neue
Medien an der Universitat Hamburg.




