Einladung zum Oberseminar
Mensch-Computer-Interaktion

Veranstalter:
Dr. Martin Christof Kindsmuller

Matthias Muller-Prove
(Dipl.-Inform.)

,rippen, Klicken, Gestikulieren —
Infantilisierung im
Interaktionsdesign®

Donnerstag, 26.04.2012,
17:00 Uhr, s.t.
D-220

Universitdt Hamburg
MIN-Fakultat
Fachbereich Informatik
Vogt-Kolin-StralRe 30
22527 Hamburg

Mit den jingsten Entwicklungen von mobilen
Endgeraten und Spielekonsolen schlief3t sich
in gewissem Sinne ein Kreis. Denn genau wie
sich der Mensch von der Kleinkindphase
(alles muss angefasst und ausprobiert
werden) Uber die Kindheit (mit Malen und
Schauen) hin zum Homo Sapiens (manchmal
auch rational denkend) entwickelt, hat sich die
Computer-Technik in den letzten 50 Jahren in
umgekehrter Reihenfolge vom textbasierten
Teletype, Uber die Graphischen
Benutzungsschnittstellen hin zu maus- und
fensterlosen Geraten a la Apple iPad und
Kinect fur Spiel und Unterhaltung gewandelt.
Gesten und Finger-Ballett ersetzen das
Klicken und Tippen, die bei GUIs und CLIs
noch die Hauptinteraktionsmodalitaten waren.

Der Vortrag stellt beide Entwicklungsstange
gegenuber und postuliert eine Gleichzeitigkeit
der Phasen im Gegensatz zu dem sonst
ublichen Begriff des Paradigmenshifts.
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