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Einleitung



… ein Multi Channel Media Unternehmen mit Wissen und Expertise in 14 
Ländern weltweit, mit ca. 8.000 Mitarbeitern. 

… in folgenden Geschäftsfelder tätig: 

Bücher, Tageszeitungen, Wirtschaftspresse, Magazine, Film, Digitale 
Medien und Comics



Wie ein Comic übersetzt wird! 4

ORIGINAL COMIC

ÜBERSETZER

FINALES COMIC

LETTERING
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ORIGINAL COMIC
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ÜBERSETZER

Word-Dokument
Comic Titel
Seite 2:
1. Hier steht die Übersetzung der 
ersten Sprechblase auf Seite 2
2. Hier die zweite
…
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LETTERING

FINALES COMIC
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Einfach eine KI entwickeln, die Sprechblasen 
erkennt und das Lettering übernimmt



Seite 9

Rückblick

Wie sieht eure Lösung aus? 

Welche Vorteile hat die Lösung für die Partner? Wie lief der 

Entwicklungsprozess? 



Unser Entwicklungsprozess - Eine 
Geschichte mit vielen Höhen und Tiefen
› Kick-Off: Bild von der Aufgabe bekommen

› Aufgabe: Sprechblasen erkennen, Text einfügen

› 1. Zwischentreffen: Viele Fragen offen

› In-Between: Können wir die Lösung innerhalb 

InDesigns lösen?

› 2. Zwischentreffen : Antwort à nein

› 3. Zwischentreffen : Mit Carlsen darauf verständigt, 

ein MVP zu entwickeln
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Unveränderlich von Anfang an:

› Sprechblasenerkennung

› Zuordnung zwischen Sprechblasen 
und Texten

› Lettering (Text in Sprechblasen 
schreiben)
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Eingliederung unserer Lösung 12

ORIGINAL 
COMIC

ÜBER-SETZER

FINALES 
COMIC

PRE-PROCESSING

LETTERING

LETTERING 
KORRIGIEREN
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Eingliederung unserer Lösung 14

ORIGINAL 
COMIC

ÜBER-SETZER

FINALES 
COMIC

PRE-PROCESSING

LETTERING

LETTERING 
KORRIGIEREN
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Eingliederung unserer Lösung 16

ORIGINAL 
COMIC

ÜBER-SETZER

FINALES 
COMIC

PRE-PROCESSING

LETTERING

LETTERING 
KORRIGIEREN
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Vorteile unserer Lösung
› Zeit- und Kostenersparnis

› Aufgezeigt, dass das Kernproblem mit Hilfe von KI 
zuverlässig gelöst werden kann

› Große Potenziale aufgezeigt
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Ausblick



Wie geht es jetzt nach dem Lab weiter?
› Optimierung des Programms

› Sprechblasenerkennung robuster machen

› Spezialfälle abdecken

› Silbentrennung unterstützen

› Nutzerfreundlichkeit verbessern (GUI)

› Automatische Übersetzung einbinden
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Fazit



Wir machen es möglich, auch 
weniger populäre Comics 
deutschsprachig verfügbar zu 
machen.
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Vielen Dank!


